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Hledani dvojic TIMIXESO

pravidla pro stolni hru s hledanim tdaji o udalosti

herni material: hraci kartiCky s oddélenym datumem a ndzvem udalosti, jednostranné

pocet hracu: 2 az5 hracl

pocet karticek: doporucujeme alespon 10 kartiCek na 1 hrace

princip hry:  Hraci vyhledavaji dvojice karti¢ek - datum a nazev ke shodné udalosti.

priprava hry: Na strance zvolené ¢asové osy Timixi si tlaitkem Stolni hra vytvofte soubor

s hracimi karti¢kami a vytisknéte jej. Posledni podkladovou stranu si muzete vytisknout vicekrat
(podle poctu predchazejicich listd s kartiCkami). Zadni stranu karti¢ek podlepte podkladovym listem.
KartiCky pak rozstfihejte kazdou zvlast.

cil hry: Kazdy hra€ se béhem hry snazi zapamatovat si umisténi dvojice karticek stejné
udalosti (dvojice Udalost a Datum) a postupné ziskat co nejvice takto odhalenych par(.

Pravidla hry

zahajeni hry:

Hradi sedi kolem stolu, vSechny kartiCky se oto&i zadni stranou nahoru - nazvy a datumy
udalosti jsou tedy zakryté. Karticky se promichaji a podle jejich poctu se uspofadaji do pravidelné
matice (napf. pro 64 kartiCek se zvoli rastr 8x8). Hraci se stfidaji v tazich ve sméru hodinovych
rucicek.

tah:

Hrag, ktery je na fadé, otodi libovolné dveé kartiCky (ponechava je pfesné na stejném miste).
Pokud obé karticky patfi stejné udalosti, obé si vezme k sobé a mize pokracovat dalsim tahem. Pro
kontrolu spravného sestaveni paru slouzi kod v pllkruhu - vSichni hraci si mohou ovéfit, zda dvojice
ma stejny kontrolni kéd.

V pfipadé, Ze karticky nepatfi k jedné udalosti (nemaji shodny kéd), hrag obé karticky zase
otoci, jeho tah kon&i a na fadé je dal&i hrac.

prubéh hry:

Kazdy hra¢ se snaZi si zapamatovat umisténi jednotlivych karti¢ek pfi vlastnim tahu i pfi
tazich protihracu. Zaroven musi zvazovat, jaky datum odpovida kterému nazvu udalosti a tyto dvojice
odhalovat.

Hradi postupné odebiraji nalezené dvojice kartiCek z hraci plochy, zbyvajici karticky se
ponechavaji na svych plivodnich mistech.

konec hry:
Ve chvili, kdy jsou z hraci plochy odebrany vSechny nalezené dvojice udalosti, si hradi
spocitaji ziskané dvojice. Hrac s nejvysSim pocétem ziskanych dvojic je vitézem hry.

poznamka:
P¥i sklofovani slova datum se v systému Timixi Fidime doporugenim Ustavu pro jazyk Sesky, ktery pro odligeni
obecné informace a ¢asového udaje umozriuje tvary datumu, datumem apod. (viz také www.timixi.com/a/50)
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