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Historické rady TIMIQueue

pravidla pro stolni hru s vytvafenim ¢asovych fad udalosti

herni material: hraci karti¢ky s dvojici Datum (rub) a Udalost (lic), parové

pocet hracu: 2 az 6 hracl

pocet karticek:nejméné 50 karti¢ek (tj. 50 udalosti), doporucujeme alespon 10 kartiCek na 1 hrace
princip hry:  Hracgi sestavuji karticky do vzestupnych ¢asovych fad.

pouZzitd osa: Pro hru doporudujeme zkusit &asové osy z bezplatné nabidky - tfeba Cesti panovnici
nebo Udalosti svétovych déjin. Nebojte se ale uzivat i karticky z Casové osy vytvorené vlastnimi silami.
priprava hry: Na strance ¢asové osy Timixi si tlacitkem Stolni hra vytvofte soubor s hracimi
kartickami a vytisknéte jej. Karticky rozstfihejte tak, aby vam zlstala pohromadé dvojice Datum a
Udalost se shodnym kédem (v kole€ku). Pak kazdou karti¢ku uprostfed prehnéte a slepte.

cil hry: Kazdy hrac¢ se snazi pfikladat své kartiCky do vzestupnych fad tak, aby se vyhnul
naplnéni vybrané fady a nemusel si proto vzit vSechny karticky v této fadé. Na zavér hry by mél mit co
nejméné takto odebranych karti¢ek.

Pravidla hry
zahajeni hry, varianty:

Hradi sedi kolem stolu, na prostfedku se rozlozi 5 karti¢ek s udalostmi vedle sebe. V zakladni
verzi pravidel se kartiCky pfikladaji datumem nahoru (hra se zakrytym datumem je také mozna, ale
velmi obtizna). Popsana pravidla pocitaji, ze pod kazdou z vylozenych karti¢ek budou hraci postupné
prikladat viastni karticky do sloupcu, vzdy ale se stoupajicim datumem (jako v zobrazeni ¢asové osy
Timixi). Lze ovSem zvolit i podobu hry s pfikladanim karti¢ek ve vodorovnych fadach - zalezi na
domluvé hracu.

Zbylé kartiCky udalosti se rozdaji rovhomérné vSem soupeficim hraéum; pfebyteéné karticky
se odlozi mimo hru. Hraci si mohou své karti¢ky prohliZzet a vybirat z nich, drZi je ale tak, aby je
soupefi nevidéli.

tah:

Hrac, ktery je na rfadé, si zvoli ze svych hracich kartiCek jednu a pfiloZi ji do libovolného
sloupce tak, aby datum na pfiloZzené karticce byl stejny nebo vyS$Si (=nasledujici udalost na ¢asové
ose) nez datum na pfedchozi karti€ce ve sloupci. Snazi se ovSem vybrat sloupec, kde jeho pfilozena
karticka nebude praveé 5. v pofadi. V takovém pfipadé si totiz musi vzit vSechny pfedchozi karti¢ky ve
sloupci a jeho se posouva na prvni misto ve sloupci.

Pokud hra¢ nem(ize zadnou svou karti¢ku nikam pfilozit, vybere si sloupec, ktery si odebere
cely a nasledné na jeho misto vlozi svou karticku. Odebrané karti¢ky hra¢ shromazduje stranou - na
zavér si z nich vypodte trestné body.

prabéh hry:

Hraci se stfidaji v tazich ve sméru hodinovych ruci¢ek. V kazdém tahu hra¢ umistuje jednu
karticku, pfipadné odebira jeden sloupec karticek.

Béhem tahu doporucujeme kvili zapamatovani udalosti nahlas uvadét datum i nazev
pfikladané udalosti. Sestavovani jednotlivych fad tak mize napomahat uvédoméni vzajemnych
souslednosti jednotlivych udalosti.

konec hry:
Hra kongi ve chvili, kdy posledni hra¢ umisti svou karticku a odehraje tah. Hradi si sectou

Pro vylou€eni pfipadné rovnosti bodl je vhodné odehrat vice her.
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