Eimix LLVE,

Skladani casové osy timixiLINE

pravidla pro stolni hru s tvorbou ¢asové osy Timixi

herni material: hraci kartiCky s dvojici Datum (rub) a Udalost (lic), parové

pocet hracu: 2 az5 hracl

pocet karticek: doporucujeme alespon 10 kartiCek na 1 hrace

princip hry:  Hraci se snazi poskladat vSechny karti¢ky s udalostmi do jedné spoleéné fady

v pofadi podle datumu uskuteénéni jednotlivych udalosti.

priprava hry: Na strance zvolené Casové osy Timixi si tlacitkem Stolni hra vytvorte soubor

s hracimi kartickami a vytisknéte jej. Karticky rozstfihejte tak, aby vam zustala pohromadé dvojice
Datum a Udalost se shodnym kédem (v kolecku). Pak kazdou kartiCku uprostfed prfehnéte a slepte.
cil hry: Kazdy hra¢ se snazi spravnym umistovanim svych hracich karti€ek do spole¢né
Casoveé osy se co nejdrive zbavit vSech karet.

Pravidla hry
zahajeni hry:

Hradi sedi kolem stolu, vSechny karti¢ky jsou oto€ené navrch stranou s nazvem udalosti.
Jeden hra¢ je zamicha a rozda kazdému hradi 4 karti¢ky. Hra¢ nechava karticky leZet pfed sebou
(nediva se na datum). Nerozdané karti¢ky slouzi jako bali¢ek k dobirani. Vedle n&j se béhem hry
odkladaiji karticky do odkladaciho balicku.

Z dobiraciho balicku se vezme a oto€i prvni karticka, ktera je zakladnim bodem na vytvarené
Casové ose. Hrac€ po levici rozdavajiciho zahajuje hru, dalsi se stfidaji v tazich ve sméru hodinovych
rucicek.

tah:

Hrag, ktery je na fadé, si ze svych kartiCek vybere libovolnou udalost a umisti ji vedle zakladni
karticky tam, kam podle ného patfi na asové ose: vlevo (pokud se udalost stala dfive) nebo vpravo
od karti¢ky (pokud se udalost stala pozdéji neZ zahajovaci). V pfipadég, Ze se hra¢ domniva, Ze
prikladana udalost ma zcela stejny datum jako zahajovaci, mlze karti¢ku vlozit nad vychozi. Pro
posuzovani shodnych datumu je tvar uvedeny na karti¢ce (napf¥. jen rok).

Po umisténi udalosti hra¢ svou karti¢ku oto€i a vSichni mohou zkontrolovat, zda byla
zafazena spravné. PFi nespravném umisténi se karticka odebere a da do odkladaciho bali¢ku (se
skrytim datumu) a hra¢ si za tento netspéch vezme novou karti¢ku z dobiraciho bali¢ku (a ¢eka
na svUj dal$i tah). Pfi spravném umisténi karticky je na tahu dalsi hrag. V kazdém kole muze hraé
umistit pouze jednu kartiCku.

prabéh hry:

Obdobné se pfi dalSich tazich snazi kazdy hra& umistit svou karti¢ku na pfislusné misto
na ¢asové ose - mezi kartiCky (posunutim si vytvofi misto) nebo na zacatek/konec.

Nékteré karticky mohou mit uveden jesté dalSi datum (udalost nezasahuje jen jeden okamzik,
ale celé obdobi). V takovém pfipadé se jako rozhodujici pro spravné umisténi na ¢asové ose
povazuje pouze prvni datum (datum zahajeni akce).

Ve chvili, kdy v dobiracim bali¢ku dojdou vSechny kartiCky, pfeméni se odkladaci balicek
na dobiraci (a hraci odhazovanim karti¢ek vytvareji novy odkladaci bali¢ek).

konec hry:

Hrac, ktery se v daném hracim kole jako jediny zbavi posledni karti¢ky, se stava vitézem.
Jestlize ale svou posledni kartiku v jednom kole umisti vice hracd, vezmou si z dobiraciho bali¢ku
dal$i a hra pokracuje. Hra kongi, kdyz se vSichni hraci zbavi svych karticek.

- - - o o
www.timixi.com Eimixi



https://www.timixi.com/

